· gdrmain.html – основная html-страница программы

· tmgdr.js – скрипт для обработки движения мыши на карте, а также для анимации движения мыши при различных масштабах карты.

· chartnucl.css – все стили системы

· chartpolgdr.cgi – скрипт для отображения мелкого масштаба (пол-карты)

· chartnuclgdr.cgi - скрипт для отображения крупного масштаба (выбор конкретных ядер)

· gdrcard.cgi - для отображения таблицы с данными для конкретного ядра

· gdrchartpng.cgi – для генерации изображения карты (генерируется при каждом открытии страницы с использованием запросов к MySQL)

· windownuclgdr.cgi - для генерации окошка крупного масштаба на главной странице при движении мыши

· gdrcmp.cgi – для детальной обработки информации по деформациям ядер (пока это не нужно делать)

· gdrpalette.pm, gdrpalettepng.pm – библиотечные модули для задания диапазона цветов, соответствующим различным дипазонам физических характеристик ГДР

Необходимо сделать следующее:

1. Сделать формирование окошка ядер не на движение мыши, а на её однократное нажатие. При двойном нажатии на кокретное ядро должна появляться таблица с данными.

2. Добавить внизу карты форму поиска в которой будут две кнопки – одна на таблицу с данными, другая - на самый крупный масштаб карты (через скрипт chartnuclgdr.cgi)

3. A и Z в форме поиска должны автоматически заполняться при нажатии на конкретное ядро на карте (с помощью js)

